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仕事に 精を 出す M 「.パロ • 


•ペン 矢鲐 趣味 エアガン こっこ。 


ペンギンと ペン 子の 間に 生まれた 子供。 _ 9 歲 0 


* ツイン ビー …… 双子の 兄弟の どちら か。 
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この度は、 「パロ デイ ウス だ/ 
〜 神話から お笑いへ〜 j を お 
買い求め 頂き 誠に ありがとう 
ございます。 プレイ される 前 
にこの 説明書を よく お読み 
頂き、 正しい 使用方法で お 楽 


しみく ださい。 



① 本体、 モニタ一 の 接続を 1 かめ、 け 一 tK ! W すく*? を ドライブ 〇 に、 け 一 tK ! w すく 2 を 
ドラ イプ 1 に セッ 卜して [ POWER ] を 又れ て 立ち 玉げ ます ％ 

©タイ 卜 ル 画面 表示 後、 ゲームが プレイで ぎます 〇 (10 ベ一 ジ參 照） 

③ タイ トル 画面 表示 中に、 _ キーを _す と 「 CONFIGU 闩 ATIQN 」 のモ一 ドに 1 ります 
ので、 各 設定を 行なって < ださい。 

ハードディスク しよう かた 

八一 ド ディスクを 内蔵 及び、 起動時に 八 一 ド ディスクから 立ち上げ るよ 5 設定され ている 
場合、 LOPT 1 I キーを 押 しながら [ POWER ] を 入れます。 


タイトル 画面 中に IF 31 キーを 押す と 匚!0~ド丨61^八丁丨01\1の画面に変ゎります。カ一ソル 
を ジョイスティック か テンキーの 上下で 移動 させ、 左右で 選択、 卜 リガ 一 @(|) もしくは Zl 
キーの いずれ かで 決定して ください。 なお、 EXIT で CONFIGURATION の モード 
から 抜け出せます。 


• PLAYER プレイヤ一 数を 2 機、 3 機、 4 機、 7 機、 の 中から 任意に 設定で きます。 

(プレイヤーの 機 数 設定） 

» DIFFICULTY … ゲームの 難度を いずれ かに 設定して ください。 

(ゲーム 難度の 設定） _ EASY (易しい） 

■NORMAL (普通） 

■ DFFICUI-T (難しぃ） 

■VERY DIFFICULT (かなり 難しい） 

■ BONUS 設定した 得点に なると プレイヤ一 機が 1 機 増えます。 

(ポー ナス 設定） 設定は 4 パターン 用意され ている ので そのろ ちから 選んで ください。 






■ 1 回目 20, 000=^、 日 回目 80, 0001 で 1 機 増加。 
■1 回目 30,000 1、 100.000,¥ で 1 機 増加。 

■1 ii 20.000^ sil 遙 1 卩 なし。 

■1 回目 70,000 点、 2 回目 増加な し。 


參 巳 UTTON ジョイスティックの® ( D ボタンの 機能を 切り かえる 事が 

(ポタン 設定） できます。 操作し やすい 設定に 変えて ください。 女、 キ一 

ボード 操作の ( U 区] 0 キーの 設定 も 自由に 会える ことが 
でさます。 


籲 SOUND MODULE . .. ■ Internal … X 68000 本体の 内部 音源になります。 


(音源 設定） _ MT -32/ CM -32 L … X 68000 本体の 内部 音源に MO の 

音源が プラスされ ます。 

• SOUND TEST Internal と MT -32/ CM -32 L の 音 置を 調節す る モードで 

(音 置 パランス 設定） す。 ドレミ ファ… と Internal と MT -32/ CM -32 L の顚 

に 交代で 音が 流れて きます ので、 各々 が 同じ 音 置で 聞こえ 
るよ ラに 調節して ください。 



MIDI 内蔵 音源 •シンクロ 対応 


この ゲームは、 ローランド 社 製 MIDI 音源 ( MT -32/ CM -32 L ) に 対応して いますので 別売 
の MIDI ボ一ド ( CZ -6 日 Ml ( SHARP ) または、 SX -6 BM (SYSTEM SACOM )) と 接 
続す ると、 内蔵 音源に 加え、 さらに 迫力 ある 豪華な サウンドで ゲームを 楽しめます。 

Mfbiiiii の 達 i 

* X 68000 本体に MIDI をつ けて 使用す る 場合、 MIDI 音源の 接続 及び、 電源の 立ち上げは、 コ 
ン ピュー 夕の 電源を入れる 前に 行なって ください。 

* MIDI 音源には、 アンプ •スピーカ一 が 装備され ていません ので、 ステレオ 等の 音声 出力装置 
に 接続して お楽しみく ださい。 

* MIDI ケーブルが 5 m 以上 (MIDI 規格) の 場合、 信号が 正常に 伝わらない 時が あります。 

* MT -32/ CM -32 L 以外の MIDI 音源を 使用の 場合、 音色が 違ったり 音が 鳴らない 場合が 
あります。 





•气 デ' 1 三 — ジヵル インスト ル メント デジタル インタ一 フ 尤 一 ス 

MIDI (Musical Instrument Di 吕 itallnterface ) 

演奏 状況を その他の 対応 機器に 伝える 為の データ 規格。 MIDH こついて 詳しく 知りたい 方は 
市販の 専門 誌な どを お読みく ださい。 

端子より 出力され る 送信 データは 痼 人で 楽しむ 目的 以外で 使用した 場合、 法律に よ 
つて 罰せられます。 


MIDI 音源の 接続 方法 

(Mii) 


X 68000 本 妹 
MIDI ボード 接続 


AUDIO OUT 


MIDI OUT 


ミキサー U 



f MIDI IN 


T 


日 刀表麗 

midiIE 

( MT -32/ CM -32 L ) 


本 IN 


IN 

AUDIO OUT ， 



SP 


サウンド 設定 

金 南の 蒔は、 ゲームを 酱 める 諭 こ 「 d ^ NVidO 白 入 千 「 cTn 」 の 「^oliNib fE^n 
で、 音源 装置 及び 内蔵 音源 ( OPM 、 ADPCM ) との 音 置 パランスを 設定して ください。 
初期設定は、 内蔵 音源に なって います。 

詳細は、 7 ページの 「 CONF 旧 LIRA 千 fdKjj の 「SOUND MOdliLk/SOUND TEST 」 の 
項を お 論み < ださい。 

* 効果音は MIDI 対応と なって おりません。 











ゲー 今 センターを 笑いの渦に 巻き 迗んだ あの 「パロディウス だ/ 」が黨 っ てきました。 おな 
じみ 4又 の キヤ ラク ター （ビック パイ パ一. タコ •ツイン ビー. ペン Ufo の ¥ から H 蓋び、 g 
り秦る 謎の 大ダコ 軍団を やっつけて ください。 ステージ は^で 1〇 ステージ あり、 ^ 蒼 
レイす る ことが で吉 ます。 

パワーアップは 2 種類 あり' カプセルを 取る と パワーアップ する カプセル パワーアップと 
ベルの 色を 変えて 取る ベル パワーアップと があります。 パリア や 'セリフの 由る メガ 
ホンな ど、 いろいろな アイテムを 使い分け 蒿 得点を めざしましょう 〇( ベル パワーアップで ス 
コアを 得る こと もで 芒ます。） 

残 機 数が なくなり' 画面 上の プレイヤー も やられて しまったら 技 論 ゲ一厶 オーバーです。 
2 人で 交代に プレイす る ことができ るので' スコアを 競い 备 いながら エンディングを めざし 
てはい かがです か。 
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③ CONTROL SELECT 

パワーアップ や シヨ ツ 卜の ボタンの^^ 乍を、 オー 卜 
ノ v •ワー アップ ( i %) にす るか、 マニュアル パヮー 
アップ (手動) にす るかが 選択で さます。 

(12 ページ 参照） 



ある 特定の 敵を 倒した 時に 出現す る カプセルを 取る 
と、 パワーアップ セレ ク卜 メーターが 点灯し ます。 
パワーアップ ボタンを 押して パワーアップし てくだ 
さい。 （オー 卜 パワーアップの 時は 自動で パ ワ一ア 
ップ します。） （14 ページ 参照） 

アイテムを 持って いる 敵を 倒す とべ ルが 出て きます。 
ベルに シヨ ッ 卜を あてる と 色が 変化し、 取る とそれ 
ぞれ特 残な 攻撃が できます。 （16 ページ 参照） 


④ CONTINUE 

ゲーム オー パ一 後 1〇 カウン 卜 内に 1 P ならば IFH 
キー、 2 P ならば キーを 押す と、 引 さ 続き プレ 
イ する ことができます 。又、 プレイヤ一 セレ ク 卜、 
コン 卜 ロール セレ ク卜も 再度 選び 直せます。 


A A A A A A A A ▲ 1 1 A i All ▲ A A 1 1 1 k A k A k A 1 1 1 _ 1 

A 我 A A A A A A AAAAAAAAAAA 夷夷爽 A A A 为 A A A A A A 

P^LISE について 

n 百 5 i キーを II すと ゲームが 中断し ます 0 もう 一度 キーを 择 すと、 ゲームが 再開 
します。 







「パロディウス だ丨 」 の 操作 方法には マニュアル 乍 (マニュアル パワーアップ) と オー 卜 海！^ 
(オー 卜 パワーアップ) とがあります。 各々 パワーアップの 方法 や ゲームの レベル も M なって き 
ますので、 操作 方法を コン 卜 ロ一 ルセ レク 卜で _ び プレイして ください。 

そう さ ほう | ほういち らん ひょう 



カブ セル パワー 
アップ 

シヨ ツ卜 

ミサイル 

ベル パワー 
ショッ 卜 

マニュアル パワー 
アップ 

⑬ 

回 

区] 


しながら® 

m 

オー 卜 パワーアップ 

iia 

シヨ ツ卜 ボタンで まとめて 発射し ます。 


プレイヤ一 の 勤 作] 丨 シヨ ッ 卜、 パワーアップの 癀作 

? ニュ アル パワーアップの 場合 


(マニュアル、 オー 卜 共通） 


後方 上 
7 または 4+8 


前方 上 
9 または 8+6 


ミサイル + 

ベル パワー シヨ ツ卜 


シヨ ツ卜 
ボタン 


カプセル 

パワーアップ 


オー 卜 パワーアップの 場合 


國 0 0 ■ 


後方 下 

1 または 4+2 


前方 下 
3 または 6+2 


シヨ ッ卜 •ミサイル •ベル パワーアップを 1 つの キー 
で 発射で 芒ます 〇 [ D 区] 〇 のい ずれ かを 押してく 
ださい。 




ジョイスティック 操作 


プレイヤーの 動 ^ T ~1 p ョッ 卜、 パワーアップの 操作 


(マニュアル、 オ一卜 共う 通） 


已 方向に 移動 


マニュアル パワーアップの 場合 

ベル パワー シヨ ッ卜 …… シヨ ッ卜 ポタン 
を 押しながら パ 
ヮー アップ ボタ 
ンを 押してく だ 
さい。 




カプセル シヨ ッ卜 • 

パワーアップ ミサイル ボタン 

オー 卜 パワーアップの 場合 

シヨ ツ卜 サイル •ベル パワーアップを 1 つの キー 
で 操作で きます。®,® ボタンの どちら かを 使用し 
てくだ さい 0 


CONFIGURATION で 

シヨ ッ卜 •パワーアップの 
操作を 変える ことができ 
るよ。 






SPEED 

UP 

_ 

5 段階に 
スピード 
アップ 

MISSILE 

嘴 

ミサイル 

DOUBLE 

於 

2 瑞ぅ 

ビーム‘ 諂 

LASER 


レーザー 

OPTION 


Si4ff 

! ? 

SHIELD 

H 

パリア 


バ 一 K 


5 段階に 

SPEED 

UP 

m〇 

スピード 

アップ 

a-WAY 

MISSILE 

©i 

2 瑞 

ミサイル 

TAILGUN 

c O^ > 

i'isa 

RIPPLE 

&) 

リップル 

レーザー 

OPTION 

磨 

論' 越 4’ 抹 

! ? 

OCTOPUS 

TRAP 

&3 

丨 バリ ァ 





隱： 5 s 





★丨 7 ゲージは パワー ダウン 丨 今までの 苦労が 水の 泡に …… 

★エネルギー カプセルの 中には ルー レッ 卜 カプセルが 潜んで おり、 それを 取る と パワーアップ 
セレ ク卜 メータ一 が ル一 レッ 卜の よ 5 に 高速 点滅し ます。 パワーアップ ボタンを 押す と ルー 
レッ 卜は 止まり、 止まった ところの パワーアップを します。 

(オー 卜 パワーアップの 時は ルー レッ 卜の パワーアップは でさません。） 

★同時に いくつもの パワーアップを 使う ことができます。 （但し、 「□◦!_) 巳 LEj と 「 LASER 」、 
「ベル パワーアップ j と 「 SHIELD 」 の 併用は できません。） 




エネルギー 




SPEED 

UP 


SPEED 


t 5 段階に 
スピード 

’アップ UP 


5 段階に 
スピード 
アップ 


ROCKET 

PUNCH 




ロケ ッ卜 
パンチ 


TAILGUN 




前後 砲 


3 -WAY 


3 方向 

’ ◦シヨ ッ卜 


最高 3 体 



!? 


恶 M 


BUBBLE 


@) 


八 リア 







ベル パワーアップ だ/ 


•アイテム 敵を 倒した 時に 出現す るべ ルを 取る と、 特殊な 攻擊 をす る ことができます。 
* ベルは 通常 黄色です が、 シヨ ツ 卜を 4 発 当てる ことで 



と 変化し ます 。この 色の 変化を 2 回 繰り返す とべ ルは 爆発して 消滅して しまいます。 


» ベル パ ワ一は 同時に 1 種類し か 持てず、 新たに 他の ベル パワーを 取る と ストックされ ていた 
ベル パワーは キャンセルされ ます。 



このべ ルを 取る と スコアが 加算され ます。 
最初は 500 点です が、 連続して 取る と 
500 点 —1 〇〇〇 点 500 点— 

5 ◦◦□点 〇〇〇 □点と アップし ま 
す。 ただし、 一度で もべ ルを 取り逃が すと 
再び 500 点から 
となります > 


BLUE 


画面 上の 敵に ダメージを 与える 事が でさ 
ます 〇 3 発まで ス 卜ック できます。 
キーボード 操作では S サイル ボタンで 発 
射で ぎ、 ジョイスティック 操作では ショ 
ッ卜 ボタンを 押しながら パワーアップ ボ 





_ 定時 間 プレイヤ一 の 前に メガホン がつ 
きます 。この メガホン、 いろんな セリフ 
が& てきて 敵を 倒し、 しかも、 パリアの 
& わりに もなります。 



_ 定時 間 プレイヤーが 巨大 化します。 

巨大 化して いる 間、 プレイヤーは 攻撃で き 
ません が、 無敵 状態に なって いるので 体 当 
りで 敵を 倒す ことが で吉 ます。 




RED 


菊 一文字は 発射され た 後、 プレイヤ一 
の 少し 手前で 上下に 伸びて、 そこに 触 
れた 敵、 及び 敵の 弾を 消滅させます。 

ス卜 ックは 3 発まで 可能です。 

キーボード 操作では ミサイル ボタンで 、ジョイス 
ティ ック では ショ ッ卜 ボタンを 押しながら パワー 
アップ ボタンを 押す と 菊一 文字を 発射す る ことが 
w でさます。 






SUPE 台 SOLDIER 
TAKO 

この 11 bim 
謎の 大ダコ の 正体を 揉る： 

役を i つて & た。 前後 I ; 

テイル ガン、 リップル I 
2— WAY 5 サイル 等 I 
ている。 

パリア 代わりの OCTOI 
TRAP は タコ壺 の 意味 〇敵< 

が 当たる と ヒビが 入る 細かい; 1 
が# _ だ。 


超時空 戦闞機 

ビック パイ パ — 

VICVIPER 


でんせ， の ニ めい# 

つた 伝説に 残る 名 機。 


してし まった ビック 


シューズを 履いて テケ 


はし はこう た 

テケ 走る 歩行 型 ミサイル 








走り 屋 
「さ <ら5舍」 


画面 狭し と 走り回る 忙し 
い I 


つは つ 
々の ちの だガ 



3 ル 3 タタ: IA ； エ 

の 筆择の 張本人。 

磔 にされ i り まくって いる 
この i の 大ダコ の 正体は 
集して！ r を タコ」 の 交 


K? 


この 世に 未練を 残して 死 

»t> うじ ユたし おんりょう 

んで いった 遊女 達の 怨霊 

が、 吉原ダ ユー になって 
こ /! 安の ェクト 
^ ラズ厶 には 要注慝 だ。 






パロディウスた 7 ワ- ルド/はちゃめちゃ ステ- ジ 大公!！/ 










^ 〜 お菓子 城の 謎 〜 j 

チル チル ミチル も 訪れた と §5 
お 貧 子の 城。 一度 入った i は 由 
S が 分から なくなり、 ej | と圣 
きて は 出られない。 

(… だろ ラ!?) 


ニ 鳴 D 9 

I しぜん 1；“ ち j 


鳴 呼！ 日本 旅情 


自然と 情緒に あふれる この 日本 
も、 今や 敵の 前進基地 「浮沈 空 
母」 と 化して いた。 敵に 改造 さ 
れ たこの 母国を 救ろ の だ丨丨 


「船には 女は 乗せね え j と 言った 
のは マルコポーロ 。そして ここ 
にモ アイし か 乗せない 船が あつ 
た/モア イは 永遠に 木滅 です。 


( 軍艦 マーチで < 

C 今日 も フィーバー！} 

もってけ ド ロボ一/ 襄 
チン コ 玉の 雨 あられ/フィ 一 パ 
一台に 迷い込んだ プレイヤーは 

■が k 勤; i — ‘运を 

かわし 杏れ るか 丨？ 






エデン か、 八 レム か、 天国 か/ ク俱 

ら じょしだいせい びじよ そうし ゆつ えん 

で 第 7 ステージを 飾る。 


北極 大陸の 奥深く、 「ルール ル 
ル j と 呼ぶ 声が 聞こえて くる。 ベ 
ン ギンの 住む 洞窟が プレイヤー 
を 呼んで いる。 


夜は 墓場で 運動会。 ゾンビは 死 
なない、 テス 卜 もない。 ゾンビが 
歌い、 骨 魚が 踊る。 人骨 も ゆれ、 
ペンギン 達の 霊が 叫ぶ。 




パク テリアンの 高度な 科学 力と 
低 レベルな 思考力で 築き上げた 
最終 要塞。 ここに 謎の 大ダ コ、 
ゴル ゴダ •タコ べエの 姿が あつ 
た/ 











「 ci 人 N / Te OVER 」 表示 後、 その ゲーム 
得点が 上位から 1〇 位 以内の 場合、 iii が 
「八 イス コア 登録」 に 妾 わります。 
テンキー 受は ジョイスティックを;^ に 
動かして 名前を 登録し、 シヨ ツ卜 かパワ 
一 アップ ボタンで 決定して ください。 



① ロードし ない !? 

プログラムが 正常に 動かなかったり 、ロード 出来なかった 場合には、 も 5 —度 マニュアル 
の 起動 方法を お確かめ ください。 それでも プログラムが 正常に 動かない 場合は、 弊社まで 
ご連絡く ださい。 

©ディスクを 壊して しまった II 

お客様の 操作 ミスで、 ディスクが 壊れて しまった 場合は、 実費で 交換 致します。 

当社に ディスクを お送り 頂く 前に 必ず 電話 等で ご連絡 頂きます よ 5 お願い致します。 
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